FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea Petrol — Gaze Din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Ingineria Sistemelor

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Automatica si Informatica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Ingineria sistemelor de programe
2.2. Titularul activitatilor de curs Lector.dr. Elia Georgiana Dragomir
2.3. Titularul activitafilor seminar/laborator Lector.dr. luliana Aldescu

2.4, Titularul activitatii proiect -

2.5. Anul de studiu [

2.6. Semestrul * 2
2.7. Tipul de evaluare Verificare
2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DD/O

* numérul semestrului este conform planului de invatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -

disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.
*** obligatorie = O; optionala = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdméana 4 Jdincare:3.2.curs | 2 | 3.3. Seminar/laborator | 2

3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de inva{amant 56 | dincare:3.6.curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 28

3.8. Proiect

3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa@ manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 28
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii i eseuri 26
Tutoriat 6
Examinari 6

Alte activitati

3.10 Total ore studiu individual 94
3.11. Total ore pe semestru 150
3.12. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum » Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

4.2. de competente | »

") Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului national al

calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Roméniei, partea I, nr.880 bis / 13.X11.2011
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

» abordare clasica, prezentare exemple
» sala de curs multimedia cu videoproiector

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

> tehnica de calcul
> abordare clasica, dezbatere studii de caz

6. Competente specifice

acumulate

>

>

>

Competente
profesionale

Cunoasterea si intelegerea principalelor concepte si fundamente din domeniul
ingineriei sistemelor automate si informaticii aplicate (C1).

Operarea cu metode si concepte moderne din stiinta sistemelor, a calculatoarelor,
tehnologia informatjei si comunicatjilor (C2).

Selectarea tehnologiilor si echipamentelor adecvate destinate, aplicatiilor
informatice si conditiilor de exploatare (C5.3).

Competente
transversale

Demonstrarea spiritului de integrare, de initiativa si de identificare a problemelor
si responsabilitatilor in cadrul unei echipe de lucru interdisciplinare si
plurispecializate (CT1).

|dentificarea cailor, a resurselor si oportunitatilor de invatare si formare continua,
de autoperfectionare profesionala si adaptare la situatii noi (CT1).

Abilitatea de a conduce eficient un colectiv de lucru, de a comunica in bune
conditii, de a lua decizii competente in timp real, de a distribui sarcini si verifica
indeplinirea acestora la toate nivelurile subordonate (CT1).

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general | > Obiectivul principal al disciplinei consta in a oferi studentului cunostintele

al disciplinei necesare intelegerii principiilor de baza pentru dezvoltarea unor sisteme de
programe

7.2. Obiectivele Dupa parcurgerea disciplinei studentji vor putea sa:

specifice > explice principalele etape de dezvoltare a unui sistem de programe;

» descrie si sa analizeze comparativ principalele modele ale procesului de
dezvoltare de software;

» descrie principalele caracteristici, particularitati si probleme din
managementul dezvoltarii de sisteme mari de programe;

» explice importanta factorilor umani in ingineria programarii;

» explice si sa aplice adecvat principiile ingineriei sistemelor si aplicatiilor software
complexe, ale specificarii, proiectarii, dezvoltarii si validarii lor, in contextul
folosirii unor platforme integrate si sub incidenta unui management adecvat.

8. Continuturi

8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Introducere in ingineria sistemelor de programe. 2 studi  de  caz,

Principalele activitati ale procesului de dezvoltare software. conversatie,

Managementul proiectelor software 2 dezbatere,

Ciclul de viata al unui program. Modele ale ciclului de viata | 2 prelegeri active

software (Modelul cascada, Modelul agile) si angajante,
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Notiuni fundamentale UML - limbaj unificat de modelare, 2
necesare in primele etape ale dezvoltarii unui produs
software

Faza de analiza. Metode de analiza. Tipuri de specificatii. | 4
Documentul specificatiilor cerintelor software. Validarea
specificatiilor

Faza de proiectare. Arhitectura software. Proiectarea 4
modulelor. Metrici de proiectare. Principii de proiectare.
Sabloane de proiectare

Faza de implementare. Procesul de implementare. 4
Refactorizarea. Metrici de implementare. Managementul
configuratiei

Faza de testare. Tipuri de testare. Inspectiile codului. 4

Inregistrarea si urmarirea defectelor. Analiza si prevenirea
defectelor. Principii de testare

Aspecte conexe procesului de dezvoltare software. Etapele | 2
lansarii unui produs software. Desfasurarea. Intretinerea.
Reutilizarea.

Verificare 2

Bibliografie

1. Sommerville I., Software Engineering, Pearson, Boston New York, 2011

2. lonita, A.D., Modelarea UML in ingineria sistemelor de programe, Editura All, 2003

3. Ryan, M., Faulconbridge , L., Introduction to Systems Engineering,

https://www.coursera.org/learn/systems-engineering, accesat 10 septembrie 2017

4. Jones, C., Software engineering best practices: Lessons from successful projects in top companies,
New-York, McGraw Hill, 2010
McConell, S., Code Complete: A practical handbook of software construction, Microsoft Press, 2004
lonita, A.D., Modelarea UML in ingineria sistemelor de programe, Editura All, 2003
Rotar, D., Ingineria programelor- note de curs, indrumar de laborator, Editura Aima Mater Bacau, 2007
“** OMG Unified Modeling Language Specification, http://www.omg.org/, accesat la 10 august 2017
Moldovan F., Ingineria programarii- notite de curs, UPB, Facultatea de Automatica si Calculatoare, sectia
Calculatoare si Tehnologia informatiei 2014, http://andrei.clubcisco.ro/cursuri/anul-3/semestrul-
2/ingineria-programelor.html, accesat 1 august 2017
10. Leon, F., Ingineria programarii, notite de curs, Facultatea de Automatica si Calculatoare lasi, 2016,

http:/florinleon.byethost24.com/curs_ip.htm?i=1, accesat 1 iulie 2017

© © NG

8.2. Seminar / laborator Nr.ore | Metode de predare Observatii
Managementul proiectelor software — Microsoft Project 4 e exercitiul
Recapitulare elemente de baza ale limbajului C/C++ 2 e problematizarea
Pointeri (declaratie si initializare. Pointeri catre tipul char si 2 * angajarea fiecarui
siruri de caractere. Pointeri catre tablouri unidimensionale. student in
Operatii aritmetice cu pointeri) descoperlrea

. . . —— cunostintelor
Functii / functii recursive utile in implementarea modulelor 6 o abordarea euristics
unui sistem de programe
Algoritmi fundamentali - Prelucrarea cifrelor unui numar 2
Algoritmi fundamentali - Divizibilitate 2
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Algoritmi specifici de prelucrare a sirurilor numerice date ca 4
valori de intrare a unui modul / a intregului produs
software. (Sortarea vectorilor. Interclasare. Secvente in
vectori (Sume partiale, Secventd de suma maxima).
Cautarea binara. Vectori caracteristici si de frecventa
Aritmetica numerelor mari. Verificarea unor proprietati ale
matricilor. Generarea unor matrici utile in prelucrarea
setului de date de intrare ale unui sistem de programe)

Functii pentru prelucrarea fisierelor in C/C++ 2
Dezvoltarea unei aplicatii informatice integrate 4
Bibliografie

1. Kernighan, B., Ritchie, D., The C programming Language, Prentice Hall, 1988, disponibila la

http://www.ime.usp.br/~pf/Kernighan-Ritchie/C-Programming-Ebook.pdf

Schildt, H., C: Manual complet, Editura Teora, Bucuresti, 1997

Jamsa K., Lars Klander, L., Totul despre C si C++, Editura Teora, Bucuresti, 1999

Smeureanu |., Damian, D., Programarea in limbajul C/C++, Editura CISON, Bucuresti, 2001

*** Tutorial C, https://www.cprogramming.com/tutorial/c-tutorial.ntml, accesat la 20 septembrie 2017
6. ***, Tutorial C interactiv, http://www.learn-c.org/, accesat la 10 septembrie 2017

8.3. Proiect Nr.ore | Metode de predare Observatii

kR LN

Bibliografie

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului
>
10.Evaluare
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10-2. Metode de 103. Pon.der(::‘ din nota
evaluare finala
10.4. Curs e completitudinea si Dezvoltare unei Documentatie 50% Aplicatie
corectitudinea cunostintelor; | aplicatii informatice informatica 30%
* capacitatea de aplicare in integrate in echipe mici | Intrebari legate de notiuni
practica, in contexte diferite, | gg programatori fundamentale din continutul

a cunostintelor invatate;
105 e capacitatea de a opera cu
- notiunile asimilate;

cursului 20%

Seminar/laborator ) -
e capacitatea de analiza, de
interpretare personala;
e gradul de asimilare a
limbajului de specialitate i
capacitatea de comunicare;
10.6. Proiect
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10.7. Standard minim de performanta

> Realizarea si intretinerea unor aplicatii informatice pentru rezolvarea unor probleme reale de complexitate
medie; realizarea componentelor informatice pentru o aplicatie dedicata de complexitate medie; modelarea
si rezolvarea unor probleme cu grad mediu de complexitate, folosind cunostinte de matematica si

informatica
Data Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularuluide ~ Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
11.09.2024
Data avizarii in Director de departament Decan
departament Conf. dr. ing. Pricop Emil Cont. dr. ing. Badicioiu Marius
27.09.2024
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