FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Calculatoare si Tehnologia Informatiei
1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Automatica si Informatica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Dezvoltarea aplicatiilor de tip cloud
2.2. Titularul activitatilor de curs Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina - Mihaela
2.3. Titularul activitafilor seminar/laborator Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina - Mihaela

2.4, Titularul activitatji proiect

2.5. Anul de studiu Il

2.6. Semestrul * 3
2.7. Tipul de evaluare V
2.8. Categoria formativa*™ / regimul™* disciplinei DS/L

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.
*** obligatorie = O; optionald = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 3 Jdincare:3.2.curs | 2 | 3.3. Seminar/laborator | 1 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de nvatamant 42 | dincare:3.6.curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 14 | 3.8. Proiect | -
3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 13
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 3
Examinari 2
Alte activitati -
3.10 Total ore studiu individual 33

3.11. Total ore pe semestru 75

3.12. Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

» Programarea calculatoarelor si limbaje de programare;

4.1. de curriculum o
» Ingineria sistemelor de programe.

» Cunoasterea limbajului de programare C++ - notiuni de baza;
4.2. de competente | > Competentele disciplinelor Ingineria sistemelor de programe si Programarea
calculatoarelor si limbaje de programare.

") Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului national al
calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Roméniei, partea I, nr.880 bis / 13.X11.2011
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

» sala de curs multimedia / PC necesar(a) pentru realizarea de expuneri,
platforma de e-learning UPG, standuri experimentale, studii de caz

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului

> sisteme de calcul dotate cu mediul de programare Microsoft Visual
Studio si limbajul C++.

6. Competente specifice acumulate

Identificarea unor clase de probleme si metode de rezolvare caracteristice sistemelor cloud;

L@ Utilizarea de cunostinte interdisciplinare, a tiparelor de solufii si a uneltelor, efectuarea de

o g experimente si interpretarea rezultatelor lor;

b . . 0 0 e - .

L & | Aplicarea metodelor si principiilor de baza pentru cresterea performantelor sistemelor hardware,

(<] . L e

g S | software si de comunicatji;

©O o | Dezvoltarea de solutii profesionale pentru sisteme hardware, software si de comunicatii bazate pe
cresterea performantelor.

o o | Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa pluridisciplinara si aplicarea de tehnici de

i

o g relationare fn munca in cadrul echipei.
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei >

Solutionarea problemelor prin integrarea in aplicatii a tehnologiilor
de tip cloud.

7.2. Obiectivele specifice >

Dobéandirea cunostintelor fundamentale despre arhitectura si
tehnologiile cloud;
Dezvoltarea competentelor practice in utilizarea platformelor cloud;
Aplicarea conceptelor de servicii in proiectarea aplicatiilor cloud.

8. Continuturi

8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
1. Introducere in tehnologiile si arhitecturile | 4 | Expunere si conversatie.
cloud )
2. Platforme si servicii cloud 6 | Expunere si conversatie;
Organizarea unui sesiuni de discutii
(debate) in care studentii vor fi impartiti in 4
echipe si vor identifica cele mai utile servicii )
ale unei platforme cloud in contextul
sistemelor automate la nivel industrial.
3. Aplicatii native cloud 6 | Expunere si conversatie; -
4. Servicii de inteligenta artificiala in aplicati | 6 | Expunere si conversatie;
cloud )
5. Automatizare si integrare DevOps in| 4 Expunere si conversatie;
aplicatii cloud )
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6. Recapitulare si discutii privind subiectele | 2 Expunere si conversatie.
pentru examen

Bibliografie

1.

Hunter T., Porter S., Google Cloud Platform for Developers: Build highly scalable cloud solutions with the
power of Google Cloud Platform, Packt, 2018.

2. Thurupathan V., Practical Azure Application Development: A Step-by-Step Approach to Build Feature-Rich
Cloud-Ready Solutions, Apress, 2017.

3. Rosca, C.M., Convergence Catalysts: Exploring the Fusion of Embedded Systems, loT, and Artificial
Intelligence. In Yang Xin-She (ed) Engineering Applications of Al and Swarm Intelligence, Springer,
Singapore, ISBN 978-981-97-5978-1, eBook ISBN 978-981-97-5979-8, Due: November 2024,
https://link.springer.com/book/9789819759781.

8.2. Seminar / laborator Nr. Metode de predare Observatii

ore

1.

Notiuni de baza in elaborarea unui| 2 | Aplicati practice folosind PC-ul din
program laborator

2. Integrarea Azure Al pentru analiza textului 4 Aplicatii  practice folosind PC-ul din

laborator
3. Integrarea serviciilor de traducere cu 2 Aplicatii practice folosind PC-ul din
Azure Al laborator )
4. Detectarea si clasificarea imaginilor Azure 2 Aplicatii  practice folosind PC-ul din
Custom Vision laborator )
5. Analiza faciala folosind Google Vision API 2 | Aplicatii practice folosind PC-ul din
laborator )
6. Colocviu 2 -
Bibliografie

1.

2.

Hunter T., Porter S., Google Cloud Platform for Developers: Build highly scalable cloud solutions with the
power of Google Cloud Platform, Packt, 2018.

Thurupathan V., Practical Azure Application Development: A Step-by-Step Approach to Build Feature-Rich
Cloud-Ready Solutions, Apress, 2017.

Rosca, C.M., Convergence Catalysts: Exploring the Fusion of Embedded Systems, loT, and Artificial
Intelligence. In Yang Xin-She (ed) Engineering Applications of Al and Swarm Intelligence, Springer,
Singapore, ISBN 978-981-97-5978-1, eBook ISBN 978-981-97-5979-8, Due: November 2024,
https://link.springer.com/book/9789819759781.

8.3. Proiect Nr. Metode de predare Observatii

ore

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Competentele dobandite de studenti in urma participérii la acest curs le vor asigura acestora capacitatea de a
realiza aplicatii informatice capabile sa controleze si sa utilizeze platformele Cloud, impreuna cu serviciile
acestora.
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10.Evaluare

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 103 Pon'der(ve din
nota finala
104, Curs Examinare finala Supigcte teoretice grila si aplicatii | 50%
Activitate curs 10%
Activitate de laborator Tema 10%
. inar/l t —
10.5. Seminar/laborator Aplicali 30%
10.6. Proiect - - -
10.7. Standard minim de performanta
> Tnsusirea unor concepte de baza specifice platformelor cloud;
> Scrierea unor programe simple pentru accesul la API-urile serviciilor cloud.
Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularuluide ~ Semnatura titularului de proiect
completarii laborator
23.09.2024
Data avizarii in Director de departament ~ Decan .
departament Conf. dr. ing. Pricop Emil Conf. dr. ing. Bédicioiu Marius
27.09.2024
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