FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Ingineria Sistemelor

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Automatica si Informatica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Sisteme multiagent

2.2. Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Mihaela Oprea

2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucrari dr. ing. Cosmina Rosca
2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu W

2.6. Semestrul * 8

2.7. Tipul de evaluare Verificare

2.8. Categoria formativa** / regimul*** disciplinei | DS /A

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;

** DF - Discipline fundamentale; DD - discipline de domeniu; DS - discipline de specialitate; DC - discipline complementare, DA -
disciplina de aprofundare, DSI- disciplina de sinteza.
*** obligatorie = O; optionala = A; facultativa = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 Jdincare:3.2.curs | 2 | 3.3. Seminar/llaborator | 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatamant | 56 | din care: 3.6. curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect

3.9. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 4
Examinari 4
Alte activitatj 6
3.10 Total ore studiu individual | 44

3.11. Total ore pe semestru 100

3.12. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

> Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

4.1. de curriculum A
> Ingineria sistemelor de programe

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatjiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului
national al calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Roméniei, partea I, nr.880 bis / 13.X11.2011

F 021.06/Ed.7 Document de uz intern




‘ 4.2. de competente ‘ » Operarea cu fundamente ale informaticii specifice programarii calculatoarelor;

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | > In functie de modalitatea de sustinere a orelor de curs (fata in

fata/online), sala de curs/Google Meet si platforma e-learning a

facultatii.
5.2. de desfasurare a » Laborator dotat cu tehnica de calcul si medii de programare: C, C++,
seminarului/laboratorului Java si Zeus (in cazul orelor sustinute fata in fata). Platforma e-

learning a facultatii si Google Meet (in cazul orelor sustinute online).

6. Competente specifice acumulate

>

>

Competente
profesionale
v

Operarea cu metode si concepte moderne din stiinta calculatoarelor (C2) — operarea cu
metode si concepte specifice sistemelor multiagent;

Cunoasterea si utilizarea tehnicilor de inteligenta artificiala pentru aplicatii practice tip sistem
multiagent (C2);

insusirea, intelegerea si evaluarea conceptelor, metodelor si principiilor generale ale
sistemelor multiagent (C2).

Proiectarea si implementarea unui sistem multiagent, utilizdnd principii de management de
proiect (C5) — dezvoltarea unui sistem multiagent in cadrul unei echipe de lucru.

Competente
transversale

Comportarea onorabila, responsabila, in spiritul eticii profesionale si respectarii legislatiei
curente (inclusiv a drepturilor de proprietate intelectuala), pentru a asigura reputatia statutului
de student si a profesiei alese;

Demonstrarea spiritului de integrare, de initiativa si de identificare a problemelor si
responsabilitatilor din cadrul unei echipe de lucru interdisciplinare si plurispecializate;
Abilitatea de a conduce eficient un colectiv de lucru, de a comunica in bune conditii, de a lua
decizii in timp real, de a distribui sarcini si verifica indeplinirea acestora la toate nivelurile
subordonate.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei | > La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil sa proiecteze un

sistem multiagent.

7.2. Obiectivele specifice La sférsitul cursului, studentul va fi capabil:

» sa identifice si sa defineasca conceptele fundamentale ale
inteligentei artificiale si ale sistemelor multiagent;

> sa explice conceptele fundamentale ale sistemelor multiagent;

> sa aplice conceptele fundamentale ale inteligentei artificiale si
sistemelor multiagent;

» sa analizeze si sa evalueze sistemele multiagent;

» sa dezvolte un sistem multiagent.

8. Continuturi

8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Introducere in inteligenta artificiala 2 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format tiparit
si electronic
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(slide-uri)

Rezolvarea problemelor in inteligenta 4 interactiva si conventionald, Suport de curs
artificiald centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Agenti inteligenti. Elemente introductive 2 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Arhitecturi agent 2 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Coordonarea si comunicarea agentilor 4 interactiva si conventionala, Suport de curs
inteligenti centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Aplicatii ale agentilor inteligenti 4 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Sisteme multiagent. Arhitecturi ale sistemelor 2 interactiva si conventionala, Suport de curs
multi-agent centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Tehnici de coordonare si negociere in 4 interactiva si conventionala, Suport de curs
sistemele multi-agent centrata pe student in format tiparit
si electronic
(slide-uri)
Aplicatii ale sistemelor multi-agent 4 interactiva si conventionala, Suport de curs

centrata pe student

in format tiparit

si electronic
(slide-uri)

Bibliografie
[1] M. Oprea (2017), Inteligenta artificiald — Elemente teoretice si aplicative, Editura Univ. Petrol-Gaze din Ploiesti.
[2] M. Oprea (2009), Agenti inteligenti — indrumar de laborator, Editura Univ. Petrol-Gaze din Ploiesti.
[3] S. Russel, P. Norvig (1995, 2003, 2010, 2020), Artificial Intelligence — A Modern Approach, Prentice Hall.
[4] G. Weiss (1999), Multiagent systems — a distributed artificial intelligence approach, MIT Press.
8.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Recapitulare structuri de date (liste, stive, 4 clasica, centrata pe student si pe indrumar de
cozi, arbori, grafuri) si algoritmi (sortare, rezultatele invatarii; laborator
cautare binard, backtracking); aplicatji; dezbatere studii de caz
Rezolvarea problemelor in inteligenta 4 clasica, centratd pe student si pe indrumar de
artificial3 rezultatele nvatarii laborator

dezbatere studii de caz
Agenti inteligenti si sisteme multiagent. 8 clasica, centrata pe student si pe indrumar de
Prezentarea unui mediu de dezvoltare a rezultatele invatarii laborator
agentilor (Zeus toolkit). Aplicatii demo dezbatere studii de caz
Proiectarea unui sistem multi-agent — Tema 4 dezbatere studii de caz, centrare indrumar de
de laborator pe student in relatie cu laborator

dezvoltarea abilitatilor practice
Implementarea unui sistem multiagent intr-un 8 dezbatere studii de caz, centrare indrumar de
limbaj de programare (C, C++, Java) sau intr- pe student in relatie cu laborator

F 021.06/Ed.7

Document de uz intern




un mediu de dezvoltare a sistemelor dezvoltarea abilitatilor practice
multiagent — Tema de laborator

Bibliografie

[1] M. Oprea (2009), Inteligentd artificiald - indrumar de laborator, Editura Univ. Petrol-Gaze din Ploiesti.

[2] M. Oprea (2009), Agenti inteligenti - indrumar de laborator, Editura Univ. Petrol-Gaze din Ploiesti.

[3] J. Collis, D. Ndumu (1999), The Application Realisation Guide, ZEUS Methodology Documentation Part lll, Intelligent
Systems Research Group, BT Labs.

8.3. Proiect Nr. ore Metode de predare Observatii

Bibliografie

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

> Continuturile disciplinei sunt specifice domeniului dezvoltérii software-ului orientat pe agenti inteligenti si sunt
coroborate cu asteptarile comunitatii epistemice, a asociatiilor profesionale si angajatorilor ce activeaza in acest
domeniu.

10.Evaluare

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 1.0'3' Pon.dercve
din nota finala
Examinare finala Lucrare scrisa cu subiecte 50%
10.4. Curs teoretice si aplicatie
Teste la curs Lucrare scrisa, examinare orala 10%
Activitate laborator i | Examinare orald si lucrare 30%
, verificari periodice scrisa
10.5. Seminarflaborator Tema de laborator Lucrare scrisa descriptiva i 10%
Program
10.6. Proiect

10.7. Standard minim de performanta

> Cunoasterea conceptelor fundamentale ale inteligentei artificiale si sistemelor multiagent la nivel
teoretic si practic;
> Elemente fundamentale de analiza, proiectare si implementare a sistemelor multiagent.

Data Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularuluide ~ Semnatura ftitularului  de
completarii seminar/laborator proiect
20.09.2024
Data avizarii in Director de departament - Decan _
departament Conf. dr. ing. Pricop Emil Cont. dr. ing. Badicioiu Marius
27.09.2024
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