FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronicd
1.4. Domeniul de studii universitare Ingineria sistemelor

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Automatica si Informatica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Limba englez4 pentru automatica 3
2.2. Titularul activitatilor de curs
2.3. Titularul activitatilor seminar Conf. univ. dr. Marius Nica

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu Il

2.6. Semestrul * 3

2.7. Tipul de evaluare V

2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DC/DOB

* numarul semestrului este conform planului de Tnvatamant;
** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare

k%%

obligatorie/impusa = DOB; optionald = DOP; facultativd = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptamana 2 | dincare: 3.2. curs 3.3. Seminar 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatdmént 28 | din care: 3.6. curs 3.7. Seminar 28 | 3.8. Proiect

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dup& suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentara in biblioteca, pe 22
platformele electronice de specialitate, pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri)

3.10. Total ore pe semestru 50

3.11. Numarul de credite 2

4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum » Limba engleza pentru automatica 1, 2

4.2. de desfasurare a cursului | >

4.3. de desfasurare a > Sala cu posibilitatea folosirii proiectiei video
seminarului

5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora

Competente transversale Rezultatele invatarii*
Ct3. Identificarea oportunitatilor C1 - Studentul/absolventul descrie, identifica si sumarizeazd oportunitdtile de formare
de formare continu si continua folosind limba engleza ca modalitate de comunicare.
o L A1 - Studentul/absolventul valorifica eficient resursele si tehnicile de invatare pentru propria
valorificarea eficienta a resurselor | 4o\ ojtare. ‘ ’
si tehnicilor de invatare pentru RA1 - Studentul/absolventul aratd spirit de initiativd si actiune pentru actualizarea
propria dezvoltare. cunostintelor profesionale, economice si de cultura organizationala.

* C — cunostinte; A - aptitudini; RA - responsabilitate si autonomie.
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6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul general al disciplinei

> Formarea de competente profesionale si transversale necesare
elaborarii unui discurs oral/scris complex si a unor proiecte individuale
si colective in limba engleza pe o tema din domeniul informaticii.

6.2. Obiectivele specifice

> Utilizarea cunostintelor de baza din limba engleza pentru explicarea
si interpretarea unor situatii, procese sau proiecte asociate domeniului
informaticii.

> Elaborarea unui discurs oral/scris complex, bogat lexical si sintactic,
articulat precis din punct de vedere logic, pe o tema de interes general
sau o tema specifica domeniului informaticii.

» Relationarea in echipa; comunicarea interpersonala si asumarea de
roluri specifice.

» Realizarea unor proiecte in echipa cu demonstrarea capacitatilor de
comunicare intr-o limba straina prin interactiunea cu ceilaltj colegi luand
in considerare situatii reale pe care le pot intélnii la locul de munca:
tehnica interviului, tehnica negocierii, conversatii telefonice,
corespondenta de afaceri.

7. Continuturi

English. Direct/ Reported Speech

7.1.Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
Bibliografie
7.2. Seminar Nr. ore Metode de predare Observatii
Let’s talk about Android in English. 9 Jocul de roluri, prelegere
Introduction. Speaking. ’
Let’s talk about Android in English. , . "
2 Brainstorming, exercitiul,
Vocabulary. ,
Let’s talk about Android in English. Modals. 9 Tehnici multimedia — video
Problematizarea
Let's talk about Programming Languages in Brainstorming,
. . ) 2 o
English. Introduction. Speaking. exercitiul,prelegere
Let s. talk about Programming Languages in 9 Harta conceptual, exercitiul
English. Vocabulary.
Let’s talk about Programming Languages in . o
English. Infinitive /?Ing forrr?. 0 2 Speaking, exercil
Recapitulare 2. Prezentarea unui limbaj de 9 Tehnici multimedia — video
programare la alegere Problematizarea ,Exercitiul
Let's talk about Creative Software in 9 Fish bow
English. Introduction. Speaking.
Let's talk about Creative Software in 9 Prelegere, Exercitiul, harta
English. Vocabulary conceptuala
Let’s talk about Creative Software in 2 Tehnici multimedia — video

Problematizarea ,Exercitiul
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University, 2008.

Let's talk about Computers tomorrow in 2 Speaking, exercitii

English. Introduction. Speaking.

Let's talk about Computers tomorrow in 2 Tehnici multimedia - video

English. Vocabulary. Expressing future. Problematizarea ,Exercitiul

Recapitulare 3. 2 Harta conceptuala, exercitiul

Verificare 2 Metode de evaluare (scris i
oral)

Bibliografie

e Esteras, Santiago Remacha, Infotech. English for computer users, Professional English, Cambridge Oxford

e Evans, Virginia, CPE Use of English, Examination Practice, Editura Express Publishing, 2021 edition.

e Healan, Angela, Close-up B1 workbook second edition, Editura Editura National Geographic Learning, 2016.
e Hill, David, English for Information Technology 1, Pearson Education, 2018.
o Hill, David, English for Information Technology 2, Pearson Education, 2018.
e Paraschiv, Maria Mirabela, English for Computing, Software, Editura Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti,

Ploiesti, 2016.
e Reppen, Randi, Grammar and Beyond Level 2, Workbook, Editura Cambridge University Press, 2021.
7.3. Proiect Nr. ore Metode de predare Observatii
Bibliografie

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului

si unei societati globale.

» Orele de seminar sunt astfel concepute incét, prin competentele formate, sa raspunda cerintelor pietei muncii

9. Evaluare
3.P '
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3 onQertavdln
nota finala

9.4. Curs
Participarea activa la | Verificare orala 30%
seminar

. Redactarea de eseuri, Verificare scrisa si orala 70%

9.5. Seminar ’
conceperea unor
raspunsuri  coerente in
limba engleza

9.6. Proiect

9.7. Standard minim de performanta

> Participarea la seminar in proportie de 75 %
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> Folosirea corecta a limbii engleza (timpuri verbale, verbe modale, fraza conditionald) in descrieri ce vizeaza
limbaje de programare.

» Formarea in mod corect a unei fraze continand o propozitie conditionala de tipul 2 sau 3.
» Prezentarea coerenta a unui limbaj de programare folosit in disciplinele de specialitate.

Data Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularuluide  Semnatura titularului de proiect
completarii seminar
19.09.2025
Data avizarii in Director de departament ~ Decan _
departament Conf. dr. ing. Pricop Emil Conf. dr. ing. Badicioiu Marius
26.09.2025
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