FISA DISCIPLINEIY

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Ingineria Sistemelor

1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Automatica si Informatica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Arhitectura calculatoarelor

2.2. Titularul activitatilor de curs Prof. univ. dr. ing. habil. Gabriel Radulescu
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucr. dr. Ing. Florin Zamfir

2.4. Titularul activitatii proiect -

2.5. Anul de studiu 3

2.6. Semestrul * 6

2.7. Tipul de evaluare Examen

2.8. Categoria formativa* / regimul*** disciplinei | DD/DOB

* numarul semestrului este conform planului de invatdmant;
** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare

*kk

obligatorie/impusa = DOB; optionald = DOP; facultativa = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 5 | dincare: 3.2. 3 133 2 | 3.4. Proiect
curs Seminar/laborator i

3.5. Total ore din planul de 70 | din care: 3.6. 42 | 3.7. 28 | 3.8. Proiect
invatdmant curs Seminar/laborator i

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dupa suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentara in

bibliotec, pe platformele electronice de specialitate, pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri) 5

3.10. Total ore pe semestru 125

3.11. Numarul de credite o
4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum >

4.2. de desfasurare a » Sala cu dotari multimedia (eventual)

cursului

4.3. de desfasurare a » Laborator cu statii de lucru pe care sa ruleze sistemele de operare

seminarului/laboratorului DOS, Unix/Linux si Windows
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5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora

Competente profesionale

Rezultatele invatarii*

1. Utilizarea de cunostinte de
matematica, fizica, inginerie electrica si
electronica in ingineria sistemelor.

C1 - Studentul utilizeaza in comunicarea profesionala, identifica, descrie
concepte si metode referitoare la sisteme in general, precum si la tehnica
masurarii, graficd, inginerie electrica si electronica si modul lor de aplicare in
A1. Studentul selecteaza si aplicd metode si tehnici stiintifice specifice in
elaborarea si implementarea proiectelor din domeniul ingineriei sistemelor si
analizeaza nivelul de documentare stiintifica si potentialul avantajelor si
dezavantajelor metodelor si procedeelor propuse.

RA1 - Studentul deruleaza procese din managementul proiectelor de
ingineria sistemelor, cu preluarea diferitelor roluri in echipé si descrierea
clara si concisa, verbal si in scris, a rezultatelor.

2. Operarea cu concepte fundamentale
din stiinta calculatoarelor, tehnologia
informatiei si comunicatiilor

C1 - Studentul descrie, identifica concepte fundamentale referitoare la
functionarea si structura sistemelor de calcul, retelelor de comunicatii si
aplicatiilor acestora in ingineria sistemelor.

A1- Studentul utilizeaza argumentat conceptele din informatica si tehnologia
calculatoarelor in rezolvarea de probleme bine definite din ingineria
sistemelor si in aplicatii ce impun utilizarea de hardware si software in
sisteme industriale sau in sisteme informatice.

A2 - Studentul/absolventul utilizeaza limbaje, medii si tehnologii de
programare si instrumente specifice (algoritmi, scheme, modele, protocoale
etc.) in rezolvarea de probleme bine definite din ingineria sistemelor.

RA1 - Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea
cunostintelor profesionale, economice si de culturd organizationala.

3. Proiectarea, implementarea, testarea,
utilizarea si mentenanta sistemelor cu
echipamente de uz general si dedicat,
inclusiv retele de calculatoare, pentru
aplicatii de automatica si informatica
aplicata

C1 - Studentul defineste, explica si sumarizeaza cu ajutorul principiilor de
functionare si proiectare, cerintele si standardele aplicabile si metodele de
implementare, testare, mentenanta si exploatare a echipamentelor folosite in
aplicatiile de automatica si informaticé aplicata.

A1 - Studentul evalueaza prin monitorizare, diagnoza, analiza de date
experimentale (in concordanta cu standarde specifice de performanta),
activitatile de proiectare, implementare, testare, validare, exploatare si
mentenantd, echipamentele si retelele de calculatoare folosite pentru
conducere automata si aplicatii de informatica.

RA1 - Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea
cunostintelor profesionale, economice si de cultura organizationala.

Competente transversale

Rezultatele invatarii*

1. Aplicarea, in contextul respectérii
legislatiei, a drepturilor de proprietate
intelectuala (inclusiv transfer tehnologic), a
metodologiei de certificare a produselor, a
principiilor, normelor si valorilor codului de
etica profesionala in cadrul propriei strategii
de dezvoltare.

C1 - Studentul descrie, identifica si sumarizeaza metodele si tehnicile de
certificare a produselor, a principiilor, normelor si valorilor codului de etica
profesionala.

A1 - Studentul aplicad metodele si tehnicile de certificare a produselor, a
principiilor, normelor si valorilor codului de etica profesionala.

RA1 Studentul are o comportare onorabila, responsabila, etica, in spiritul
legii pentru a asigura reputatia profesiei.

2. |dentificarea rolurilor si responsabilitatilor
intr-o echipa pluri-specializata, luarea
deciziilor si atribuirea de sarcini, cu aplicarea
de tehnici de relationare si munca eficienta in
cadrul echipei

C1 - Studentul descrie, identifica si sumarizeaza rolurile si responsabilitétile
intr-o echipa pluri-specializata.

A1 - Studentul ia deciziile si atribuie sarcini.

A2 - Studentul aplica tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul
echipei.

RA1 - Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea
cunostintelor profesionale, economice si de cultura organizationala.

3. Identificarea oportunitatilor de formare
continua si valorificarea eficientd a resurselor

C1 - Studentul descrie, identifica si sumarizeaza oportunitatile de formare
continua.
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si tehnicilor de invatare pentru propria
dezvoltare.

A1 - Studentul valorifica eficient resursele si tehnicile de invatare pentru
propria dezvoltare.
RA1 - Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea
cunostintelor profesionale, economice si de cultura organizationala.

* C — cunostinte; A — aptitudini; RA - responsabilitate si autonomie.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul general al disciplinei

» La sfarsitul cursului studentul va fi familiarizat, prin

cunostintele dobandite, cu problemele de natura hardware si
software specifice domeniului.

6.2. Obiectivele specifice

» La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil:

o sa inteleaga natura legaturilor hardware-software
la nivelul sistemelor de calcul;
o s&formuleze si sa rezolve probleme din domeniul
arhitecturii calculatoarelor.

7. Continuturi
7.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Structuri si arhitecturi de calculatoare
numerice (CN) Suport de
- Limbaje de programare si masini virtuale Interactiva si conventionala curs in
- Evoluja calculatoarelor numerice din punctul de 6 ) $ t ’ L.
vedere al resurselor fizice centrata pe student. format tiparit
- Evolutia calculatoarelor numerice din punctul de si electronic.
vedere al sistemelor de operare
- Caracterizarea terminologica a sistemelor de calcul
Elemente fundamentale de infrastructura Suport de
a calculatoarelor numerice 4 Interactiva si conventionala, curs in
- Dimensiunea structural a sistemelor de calcul centrata pe student. format tiparit
- Arhitecturi generale de calculatoare numerice si electronic.
Magistrale de comunicatie
- Elemente de caracterizare a unei magistrale SUport de
- Consideratii de natura fizica asociate magistralelor Interactiva si conventionala, curs in
- Magistrale sincrane 6 centrata pe student format tiparit
- Magistrale asincrone P ) . P )
- Arbitrarea si parcarea magistralelor Sl electronic.
- Familii si standarde de magistrala
Subsistemul unitate centrala de Suport de
prelucrare (UCP) 0 Interactiva si conventionald, | curs in
- Functile UCP centratd pe student. format tiparit
- Microprogramarea . .
- Arhitectura familiei de procesoare Intel® 80x86 si electronic.
Subsystemul memorie Suport de
- lerarhizarea memoriei Sy . o A
- Memoria interné 8 Interactiva si conventionala, curs in
- Memoria cache centrata pe student. format tiparit
~Memoria externa si electronic.
- Memoria virtuala
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Subsistemul de intrare/iesire

- Operatii de intrarefiesire efectuate sub control
programat

- Operatii de intrarefiesire efectuate prin intreruperi

- Operatji de intrarefiesire efectuate prin acces direct la
memorie

Interactiva si conventional,
centrata pe student.

Suport de
curs in
format tiparit
si electronic.

Bibliografie

1. Radulescu, G. Arhitectura Calculatoarelor, Editura UPG, Ploiesti, 2016.

2. Rédulescu, G. Sisteme de operare. Notiuni teoretice si practice pentru specializarea

Calculatoare. Volumul I. Editura Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2022.
3. Radulescu, G. Programarea in limbaje de asamblare. Notiuni teoretice si practice asociate
limbajului familiei Intel® 80x86 — principii si tehnici de programare. Volumul II. Editura Universitatii
Petrol-Gaze din Ploiesti, 200 pag., 2024.
4. Réadulescu, G. Programarea in limbaje de asamblare. Notiuni teoretice si practice asociate
limbajului familiei Intel® 80x86 — manual de programare. Volumul I. Editura Universitatii Petrol-

Gaze din Ploiesti, 278 pag., 2023.

5. Radulescu, G. Elemente de Arhitectura a Sistemelor de Calcul. Programare in limbaj de
Asamblare, Editura MATRIX ROM, Bucuresti, 2007;
6. Lungu, V. Procesoare Intel. Programare in limbaj de asamblare - Ed. a Il-a. Editura Teora,

Bucuresti, 2007

7. Paraschiv, N. Structura si Arhitectura Calculatoarelor, UPG Ploiesti, 2006;
8. Mueller, S. Repairing and Upgrading PCs. QUE Publishing House, USA, 2003;
9. Tanenbaum, A. S. Organizarea structurata a calculatoarelor. Editia a 1V-a. Editura Computer

Press Agora, 1999.

7.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Prezentlarea laboratorului si familiarizarea 9 Clasica, centraté pe student | Experimente
cu mediul de lucru
Aplicatii ale limbajului C. 4 Clasica, centrata pe student | Experimente
Aritmetica si logica binara. Aplicatji 2 Clasica, centrata pe student | Experimente
Imple.:.mlentarea algoritmilor aritmetiii s 6 Clasica, centratd pe student | Experimente
logicii binare
Fam|I|ar|zareia 9” mgdlul 5i resursele de 4 Clasica, centratd pe student | Experimente
programare in limbaj de asamblare
Expl hitecturii A - . ,

).(p orarea arhitecturil de baza a 4 Clasica, centrata pe student | Experimente
microprocesoarelor Intel 80x86
Intrari/iesiri. Resurse BIOS 2 Clasica, centrata pe student | Experimente
Intrari/iesiri. R la nivelul sistemului - . ,
ntrarifiesiri. Resurse la nivelul sistemul 2 Clasica, centrata pe student | Experimente
de operare
Incheierea activitatii, testare finald 2 Clasica, centrata pe student | Experimente
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Bibliografie

1. Radulescu, G. Programarea in limbaje de asamblare. Notiuni teoretice si practice asociate
limbajului familiei Intel® 80x86 — principii si tehnici de programare. Volumul Il. Editura Universitatii
Petrol-Gaze din Ploiesti, 200 pag., 2024.

2. Radulescu, G. Programarea in limbaje de asamblare. Notiuni teoretice si practice asociate
limbajului familiei Intel® 80x86 — manual de programare. Volumul |. Editura Universitatji Petrol-
Gaze din Ploiesti, 278 pag., 2023.

3. Radulescu, G., Olteanu, M. Programarea in limbaj de asamblare. Lucrari practice. Ed. UPG,
2007.

4. Radulescu, G. Sisteme de operare. Notiuni teoretice si practice pentru specializarea
Calculatoare. Volumul I. Editura Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2022.

5. Radulescu, G. Arhitectura Calculatoarelor, Editura UPG, Ploiesti, 2016.

6. Paraschiv, N. Structura si Arhitectura Calculatoarelor, UPG Ploiesti, 2006 — forma electronica.

7. *** Arhitectura Calculatoarelor. Indrumar de laborator. UPG Ploiesti, 2014 — form electronica.

7.3. Proiect Nr. ore Metode de predare Observati
Bibliografie

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitajii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

» Continuturile disciplinei sunt specifice domeniului, fiind coroborate cu asteptarile comunitatji
epistemice, a asociatiilor profesionale si angajatorilor ce activeaza in acest domeniu.

9. Evaluare
Tip activitate | 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3 Pon(.jerevdm
nota finala
Trei teste grila cu intrebari din curs,
Cunoasterea principiilor repartizate de-a lungul semestrului,
o , N : 30%
expuse in timpul cursului desfésurate on-site sau pe platforme de lucru
9.4. Curs online
Rezolvarea unei teme/probleme sau
Examen final (sinteza) formularea unui eseu, on-site sau cu trimiterea 60%
raspunsurilor pe email
95. Cunoasterea nemijlocita a Realizarea problemelor i
, cunostintelor practice temelor din cadrul lucrarilor de 10%
Seminar/laborator expuse la laborator laborator
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9.6. Proiect

9.7. Standard minim de performanta

» Media lucrarilor scrise din timpul semestrului: minim 5
> Efectuarea tuturor lucrarilor de laborator
> Nota la examinarea de sinteza: minim 5

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de Semnatura titularului de
completarii seminar/laborator proiect
20.09.2026

Data avizarii in Director de departament . Degar) N .
25.09.2026
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