FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea

Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul

Automatica, Calculatoare si Electronica

1.4. Domeniul de studii universitare

Inginerie electrica

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Programul de studii universitare

Electromecanica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei \ Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

2.2. Titularul activitatilor de curs

Sef Lucrari dr. Ing. Bogdan Doicin

2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator

Sef Lucrari dr. Ing. Bogdan Doicin

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu

2.6. Semestrul *

1

2.7. Tipul de evaluare

Verificare

2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei

DF /DOB

* numarul semestrului este conform planului de Tnvatamant;

** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare

k%%

obligatorie/impusa = DOB; optionald = DOP; facultativd = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numadr de ore pe saptamana 4 Jdincare:32.curs | 2 | 3.3. Seminar/laborator 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invataméant 56 ] dincare: 3.6.curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dupa suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentara in biblioteca, pe

platformele electronice de specialitate, pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri) 64
3.10. Total ore pe semestru 120
3.11. Numarul de credite 4
4. Conditii (acolo unde este cazul)
4.1. de curriculum >
4.2. de desfasurare a cursului | > Salé dotata cu tabla si videoproiector.
4.3. de desfasurare a > Sala de laborator dotata cu 14 calculatoare, care au instalate programele
seminarului/laboratorului necesare desfasurarii activitatilor
5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora
Competente profesionale Rezultatele invatarii*
CP2. Operarea cu concepte C1 - Studentul/absolventul identifica si descrie sisteme software pentru

fundamentale din stiinta programare, grafica si modelare a produselor si tehnologiilor industriale.

calculatoarelor si tehnologia C2 - Studentul/absolventul explica si realizeaza programe si scheme CAD
informatiei care detaliaza proiectarea produselor, a instrumentelor si a sistemelor de

inginerie electrica
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A1 - Studentul/absolventul specifica cerinte, elaboreaza programe in limbaje
de programare de uz general (C, etc.) si /sau obiect-orientate (C++, Java,
etc.), executa, depaneaza si interpreteaza rezultatele programelor realizate in
vederea rezolvarii unei probleme concrete

RA1 - Studentul/absolventul efectueaza cautari bibliografice in literatura de
specialitate, consulta si foloseste bazele de date stiintifice si tehnologiile
digitale din domeniul ingineriei electrice

RA2 - Studentul/absolventul comunica eficient despre aplicarea tehnologiilor
informatice in activitatile de inginerie cu 0 gama larga de public

Competente transversale

Rezultatele invatarii*

CT3 Utilizarea eficienta a
surselor informatjonale i a
resurselor de comunicare si
formare profesionala asistata
(portaluri Internet, aplicatji
software de specialitate, baze
de date, cursuri on-line etc.)
atat in limba romana cét si intr-
o limba de circulatie
internationala

C1 - Studentul/absolventul analizeaza si evalueaza tehnici, metodologii,
concept, aplicatii software de specialitate pentru adaptarea la cerintele si
provocarile atat din mediul industrial cat si din cel academic.

C2 - Studentul/absolventul identifica si analizeazd surse informationale i
resurse de comunicare si formare profesionala asistata in domeniul ingineriei
electrice atat in limba romana cét si intr-o limba de circulatie internationala
A1 - Studentul/absolventul specifica cerinte, elaboreaza programe in limbaje
de programare de uz general (C, etc.) si /sau obiect-orientate (C++, Java,
etc.), executa, depaneaza si interpreteaza rezultatele programelor realizate in
vederea rezolvarii unei probleme concrete

RA1 - Studentul/absolventul este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii
pentru dobéndirea si implementarea cunostintelor, dupa cum este necesar,
folosind strategii de invatare adecvate

RA2 - Studentul/absolventul arata spirit de initiativa si actiune pentru
actualizarea  cunostintelor  profesionale, economice si de cultura

organizationala

* C — cunostinte; A - aptitudini; RA - responsabilitate si autonomie.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul general al disciplinei

> Cunoasterea notiunilor fundamentale privind  dezvoltarea
algoritmilor de programare, a structurilor de baza ale programarii,
precum si dezvoltarea abilitatilor de utilizare si aplicare a limbajului
C

6.2. Obiectivele specifice

> Cunoasterea elementelor unei scheme logice;

> Cunoasterea structurilor de baza ale programérii (structura
secventiala, de decizie si iterativa);

> Insusirea modului de gandire si de concepere a unui algoritm,
precum si a atentiei la detalii necesare pentru rezolvarea unei
probleme;

» Cunoasterea sintaxei limbajelor C si MATLAB;

> Cunoasterea celor mai des utilizate instructiuni ale limbajelor C si
MATLAB;

» Aplicarea corecta a obiectivelor mentionate anterior pentru scrierea
de programe in limbajul C si MATLAB.
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7. Continuturi

7.1.Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
Notiuni de baza legate de algoritmi. Scheme 4

logice

Notiuni legate de variabile 2

Principiile programarii structurate. Secventa. 9

Selectia.

Schemele logice pentru implementarea iteratiei 4

Notiuni de baza ale limbajului C 2 s ,

: . — Prelegere insotita de proiector
Structura unui program C. Tipuri de date 2 sau’ y
Variabilele, constantele si operatorii limbajului C 2
Citirea si tiparirea in limbajul C 2
Instructiuni C pentru implementarea deciziei si a )
selectiei
Instructiuni C pentru implementarea iteratiei 2
Functii C 2

Utilizarea figierelor text in limbajul C

Bibliografie:

1. Doicin, B., Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare, Editura Universitatii Petrol-Gaze,

Ploiesti, 2023;

2. Perry, G., C Programming Absolute Beginner's Guide, Que Publishing, 2013;
3. Griffiths, David., Griffiths, Dawn; Head First C; Oreilly & Associates Inc, 2022;

7.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Notiuni legate de algoritmi si scheme logice 2
Notiuni legate de programarea structurata 2
Scrierea structurilor secventiale si de decizie cu 4
ajutorul schemei logice
Scrierea structurii iterative cu test initial si cu test 2
final cu ajutorul schemei logice
Scrierea structurii iterative cu contor cu ajutorul 2 .
o Prelegere si utilizarea
schemei logice ’ .
— calculatoarelor aflate in dotarea

Subalgoritmi 2 :

— — laboratorului
Notiuni generale ale limbajului C. Tipuri de date 4
Citirea si tiparirea in limbajul C 4
Instructiunile limbajului C pentru implementarea 2
deciziei
Instructiunile limbajului C pentru implementarea 2
iteratiei
Functii C. Utilizarea fisierelor text in limbajul C 2

Bibliografie: Doicin, B., Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare — indrumar de laborator, in curs
de aparitie la Editura Universitatii Petrol-Gaze, Ploiesti
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7.3. Proiect Nr. ore Metode de predare

Observatii

Bibliografie

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului

calculatorului.

» Cursul asigura studentilor abilitdtile necesare pentru insusirea si utilizarea structurilor fundamentale
algoritmice precum si elaborarea de programe in limbajul Matlab pentru rezolvarea problemelor cu ajutorul

9. Evaluare
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9:3. Pontliereudm
nota finala
Rezolvarea corecta a

94 Curs unor probleme u’FiIizénd Test scris 50%
schemele logice.
Prezenta la curs 10%

Scrierea unui program care sa
9.5. Seminar/laborator Colocviu de laborator rezolve o problema tiparita pe un 40%
bilet tras la intamplare.

9.6. Proiect

9.7. Standard minim de performanta

> Cunoasterea structurilor fundamentale algoritmice

> Selectia corecta a structurii/ structurilor potrivite in pentru a putea rezolva o problema;

» Elaborarea unui program in C care utilizeaza structurile mentionate la punctul anterior.

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularuluide ~ Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
Sef lucr.dr.ing. Doicin Bogdan
25.09.2025 >ef lucr.dr.ing. Doicin Bogdan
Data avizarii in Director de departament Decan
departament Conf. dr. ing. Pricop Emil Conf. dr. ing. Badicioiu Marius
26.09.2025
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